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L "'."f'.'.’UMI[],UNOS(POSHPOWANAWKA E] SYTUACTL”, “DOBRE WYCHOWANIE”. SAVOTR - VIVRE ek
~ OKRESLA, JAK NALELY STE JACHOWSWAC KULTURALNTE W ROINYCH SYTUACJACH IICTOWYCH. o
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PRAWDA CZV FAESZ?

SCENARIUSZ PROSTET ZABAWY EDUKACVINED, KTORA POZWOLI
UCZNiOM POZNAC WYBRANE ZASADV SAVOiR-ViVRe.
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CASTAWANIA  POMOCE: s
10 MiN  rommwinamac

AKCIA:

o PODIIEL UCINLOW NA §-5 0S0BOWE DRUZINY :
« CIYTA] KOLEINQ PYTANTA DUYNY MAJA 1A IADANIE IDECYDOWAC, CY DANE
STWIERDIENIE JEST PRAWDZIWE C1Y FAESIIWE.
o DRUZANOM, KTORE ODPOWIEDZIARY PRAWIDEOWO NA PYTANIE PRIYDIIEL L PUNKT.
o WYGRYWA DRUZINA, KTORA ZGROMADIE NATWIECE] PUNKTOW.
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JAGADNIENTE PRAWDA/FAST UZASADNTENTE
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PRZY STOLE STEDZIMY ZtOKCTAMI i PODCZAS JEDZENTA O STOF MOZEMY OPTERAC PRZEDRAMTONA
POLOZONYME NA STOLE LUB DEONIE, ALENTE£OKCIE.

PIERWSZY ZASADY SAVOTR-VIVRE

POWSTAEY W STARDZYTNE] GRECTT il
PRZY SPOZYWANTU GORACE] ZUPY POWINNTSMY 7 NALEZY POCZEKAC, AZ ZUPA TROCHE WYSTYGNIE TAK, ABY DALO STF JA JESC
NANTA DMUCHAC, ABY TASIYBCTET WYSTYGEA DMUCHANTAT , STORBANTA”.
RECE TRZYMAM Y PODSTOLEMNAKOLANACH, ] RECE PODCZAS JEDZENTA TRZYMAMY NASTOLE, OPTERATAC

(0 NZEGO PRZEDRAMTONA LUB DEONTE (ALE NIEtOKCTE).

JESTTO ZWEAZANE Z KOLEPNOSCLA PODAWANTA POSTEKGH.
PR2Y TYPOWYM DWUDANTON M OBLEDZLE, NAJPTERW PODATE ST ZUPF ~ A ZASADA
PAWDA JEST, JE.0O DANEGO POSTEKU UZAWAMY STTUCCOMW LEZACYCH NATDALET 0D TALERZA
OCEYWISCLE PAMEETATMY O PODSTAMACH — WIDELEC KEADZZEMY PO LEWEJ,
ANGE TEYIKE PO PRAWE] STRONTE TALERZA

BYZKA DO ZUPY POWINNA LEZEC
PO PRAWEJ STRONIE NOZA.

JEDZENTA NTE POWININO STE NAKEADAC DO NAKEADANTA JEDZENTA ZE WSPGLN'YCH NACZYN SEUZA OSOBNE

NATALERZ SWOIME SZTUCCAML. PRAWDA STTUCCE, KTORE POWINNY BYC PODANE RAZEM Z TYMI NACZYNIAML
MOWIMY OCZYWISCIE O PTECZYWIE ZNATDUTACYM STENATWOIM
5o TALERZU — TE 7 POWODZENTEM MOZESZ DZIELTC NA KESY PREY POMOCY RAK.
CALEBTBUEKE KRO) NOZEM ZWIDELCEM. HeS DOTYCZY T0 PLECZYWA PODAWANEGO JAKO DODATEK DO DANTA — T0 W FORME
KANAPEK MOZNA OCZYWISCTE PO PROSTU ODGRYZAC .
TAKTCH ZASAD JEST WIECET — NA PRZYKEAD SZTUCCE UEDZONE ROWNOLEGLE
ULOZENTE SZTUCCOW ROWNOLEGLE NA TALERZU, ALE SKTEROWANE W PRAWO SA POCHWAEA DLA KUCHARZA - QINACZATA
SKIEROWANYCH OSTRZAMI , NA GODZINE 11 PRAVIDA  SMAKOWAD ML KOMUNTKAT ODWROTNY, T0 SZTUCCE SKRZYZOMANE NA
OINACZA, ZE TAKONCIYLTSMY POSTEEK SRODK TALERZA TAK,, € NGZ WETKNTETY JEST POMIEDZY ZEBY WIDELCA.

TACHECAMY DO POSZUKANTA W INTERNECTE TNNYCH TEGO TYPU ZASAD.
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~ NIE POWINNO ROZPOCZYNAC STF JEDZENTA,
DOPGKT WSZYSCY NIE OTRIYMATA
SWOTCH PORCTL

NAtOZ NA TALERZ TYLE JEDZENTA,
TLE JESTES W STANTE ZJESC.

WRESTAURACTT MOZEMY POPROSIC

OBStUGE O ZAPAKOWANTE RESZTEK NA WYNOS.

NTE NALEZY PODNOSTC TALERZA DO UST,
ATAKZE PRIYBLIZACDO , WSPOLNEGD”
POEMISKA CZY MISY DO SERWOWANIA.

DODATKOWE PRZYPRAWIANTE POTRAW
UWAZANE JEST ZA NTEELEGANCKTE.

PODNTESTENTE SIF, ABY STEGNAC PO JAKTS
PRODUKT ZNAJDUJACY SIE NA STOLE POZA
NASZYM ZASTEGIEM, JEST DOPUSICZALNE

DO JEDZENTA RYB NIE UZYWA STE NOZA.

PRAWDA/FALS!

«t f
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UZASADNIENIE

FAKTYCENTE 2 JEDZENTEM POWINNO STE POCZEKAC, AZ WSZYSCY DUSTANA SWO] t
PRAWDA PORCTE. JADANTEM OBSLUGT JEST TAKTE TEMPO PODAWANTA DAN, ABY CZAS
OCZEKTWANTA NA INNYCH PRZY STOLE NTE BYt PRZESADNIE WDHUZONY.

JEST 10 NTEZWYKLE WAZNE W KONTEKSCTE NTE MARNOWANTA JEDZENTA.
PRAWDA W SZCZEGOLNOSCT W RESTAURACTACH C2Y NA PREYJECTACH, GDITE RESTTKT
1 TWOTEGO TALERZA ZOSTANA NA PEWNO WYRZUCONE.

10 ZAGADNTENTE JEST ZWIAZANE NIE TYLE Z SAVOTR- VIVRE,

(0 Z PROBLEMEM MARNOWANTA JEDZENTA. NIEDOJEDZONA PLZZA
(7Y FRYTKT Z0STAWIONE NA TALERZU TRAFTA DO SMTETNTKA, A TEGO
POWININTSMY UNTKAC. NTEZALEZNTE OD TEGO, CZY TAKTE ZACHOWANTE
UWAZAMY ZA ELEGANCKTE CZY NTE ~ JEST ONO POZADANE,

B0 2 KORZYSCTA DLA SRODOWTSKA.

TALERZ W CZASTE CAEEGO POSTEKL) POWINTEN STACNA SWOTM MIEJSCU.
PRAWDA JESL CHCEMY NA NTEGO COS NAEDZYCNP. ZE , WSPOLNE)” MISKT C2Y
POEMTSKA, ZBLIZAMY JE DO TALERZA - NIE ODWROTNIE.

PRAWDA

JESLT NA STOLE ZNAJDUJA STE PRZYPRAWY, MOZEMY TCH UZ4C. PAMIETATMY
st JEDNAK, ABY ZROBIC T0 PO SPROBOWANU POSEEK(, A NTE PRIED — BYEBY _
TO WYRAZ BRAKU ZAUFANTA DO KUCHARZA. §

W TAKTET SYTUACTT POWINNTSMY POPROSIC O PODANIE TEGO PRODUKTU
NASZEGO SASTADA. W PRZYPADKU PRODUKTOW BARDZIET ODDALONYCH
OBOWIAZUTE ZASADA , PODAT DALES” = AZ DO SKUTKU, CZYLT DO
TWOTEGO TALERZA. JEZELT PODATESZ COS OSOBTE STEDZACET DWA MIEJSCA
0D CIEBIE, ROB 10 ZA PLECAME SASTADA LUB POPROS G0 0 PODANIE
DALE] — ALE NTE PODAWAT NAD JEGO NAKRYCTEM.

RYBY JEMY PRZY UZYCTA NOZA T WIDELCA Z TYM, ZE NOZ W TYM PRZYPADKU
NTE StUZY DO KROJENTA. POMAGAMY SOBLE NIM W NALOZENTU RYBY
NAWIDELEC (W PREYPADKU FILETGW) LUB , ZSUNTECTA” MIFSA Z 0S(T

(W PREYPADKU RYB TAKTCH JAK NP PTECZONY PSTRAG). DO RY
MARYNOWANYCH, NP SLEDZTA, NOZA FAKTYCINIE
NTE POWINNO STE UZYWAC WCALE

Ats!

Ats!
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SCENARIUSL ZABAWV

K KUIJURAI.NIE
SPOZVWAC POSitKi?

WVKORZYSTUJEMV ZNANA | LUBIANA ZABAWE W KALAMBURY,
ABV UTRWALIC ZNATOMOSC NEGATYWNVCH i POZVTVWNVCH
ZACHOWAN PRZV STOLe.

|
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- 115 -20 MIN ARKUS ST AT TPTADANL ACKOWAR PITNC

NEGATYWNYCH, MARKER/MALAK, KLE].

AKCIA:

 POPROS UCINIOW, ABY ZASTANOWILE STF NAD JASADAMI KULTURALNEGO A(HOWAN APRIY STOLE.
o PODZIEL ARKUST BRYSTOLU NA POE RYSUTAC NA NIM PTONOWA LINTE . PO LEWE] STRONIE J4PIS]
MARKEREM , JACHOWANLA NEGATYWNE”, PO PRAWE] , AEHOWANAPO TYWNE”
A -PODZIHUEZNIOWNADWI[DRUZYNY./
o JAPROS UCINTOW DO ZABAWY: KAIDY PO KOLET WYCHODZI NA SRODEK SALLTLOSUJE

KARTECZKE 1 OPLSEM ZACHOWANIA. ~
1A POMOCA PANTOMIMY - BED UDNCIA SEOW, DIWIEKOW AN, PISANTA W POWIETRIU” \

U MA 24 TADANTE POKATAC WHLOSOWANIE ZACHOWANIE
/ \GI\UPA,DOKTOR[]NA[[ZYU[ £ POWINNA ODGADNAC 0 JAKIE ACHONANTE CHODIE ANASTERNIE

PRIYPORZADKOWAC JE DO LEWEJ LUB PRAWE] STRONY TABLICY.
AKA EODGADNIET RAW DtOWOPR {PISANE ZACHOWANIE, DRUIYNA OTRZYMUTE
EDEN PUNKT. KART £ LTACHOWANIEM PRIYKLETCLE PO PRAWIDEOWE]
STRON ARKUSZA BRYSTOLU.
-DRU JYNA, KTORA UIBIERA WIECE] PUNKTOW - WYGRIWA,
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MLASKANi@ PRZV ST0LE
NAKEADAN@ ZA DUZEJ PORCTi NA TALERZ
SiEDZeNie PROSTO PRZV STOLE
TRZVMANi@ RAK NA STOLE A Ni€ POD NiM

OPieRANi@ £OKCi NA STOLE
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POMUCE D0 ZABAWY “

e PRIVKEADY ZACHUWAN ’,

T POZVIVNVCH I NEGATYWNVEH

&

WVLIZVWANi@ TALERZA PO POSItKU
WSTAWANE 0D STOLU, ABY PO COS SigGNAC
ROZMAWIANI@ Z USTAMi PEENVMi JRDZENIA

SZVBKi@ Jenzenie

ROZMAWIANi PRZEZ TELCFON LUB ZABAWA TELGFONEM PRZV STOLE
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9 DRIVKLALY ZACHOWAN %
" POZVTVWNVCH i NEGATYWNVCH %
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DtUBANiC WiDELCEM W Z@BACH
ULOZENiR WIDBLEA PO LEWE3, A NOZA PO PRAWET STRON@ TALERZA

PRZVPRAWiENi@ POTRAW PO iCH SPROBOWANiU

POPROSZENi@ 0BStUGI 0 ZAPAKOWANi@ RESZTEK NA WVNOS

ODRVWANi@ KAWALKOW PieczZvwA PRZED ZJeDzeNieM




A W,
POMOCE DO ZABAWY i

9 DRIVKLALY ZACHOWAN %
" POZVTVWNVCH i NEGATYWNVCH %
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POPROSZENiR SASIADA 0 PODANiE CZ8G0S Ze STOtU
ULOZENi@ SERWETKi NA KOLANACH PRZED POSitKieM
DMUCHANi@ NA £YZK ZUPY
CZEKANi@ NA INNVCH Z ROZPOCZRCiEM JEDZENIA

WVCieRANi@ UST RKA/REKAWEM




